
Le lexique vise à clarifier les agissements proscrits au sein du serveur, dans le but d'assurer une
immersion roleplay cohérente, crédible et juste pour l'ensemble des joueurs.

Définition : Le powergame consiste à faire quelque chose qui serait impossible à réaliser dans la
vie réelle. Cela consiste également à s'octroyer une sorte d'avantage et donc forcer les choses en
sa faveur sans donner aucune chance à la partie adverse.

Définition : Utiliser des informationaas OOC (Out Of Character/Hors Personnage) dans un contexte
IC (In Character/En Jeu) est strictement prohibé. Inciter quelqu'un à metagame est également
interdit. Cela inclut des informations que les autres joueurs n'ont aucune raison de connaître.
Même si sur Discord ou autres, votre ami vous dit que le gars derrière vous vend du cannabis vous
devez faire comme s’il n'avait rien dit car sinon cela serait du metagame vu que vous utiliserez des
informations obtenues de manière OOC dans un contexte IC. Il est interdit également d'utiliser des
informations vues sur Twitch pour les utiliser directement InGame, tout ceci vaudra un
avertissement pour tous.

Définition : Le carjack est le fait d’éjecter un joueur de son véhicule sans sa permission et donc
généralement de lui voler le véhicule. Il est interdit de carjack sans scène roleplay et donc sans
interaction. Néanmoins il est autorisé de carjack un joueur de son véhicule (avec un motif valable)
dans les moments où une scène roleplay est impossible car cela prendrait trop de temps, par
exemple lors d'une course poursuite.

Définition : Il s’agit de prendre en considération le fait que vous ne soyez pas tout seul en ville,
dans un quartier ou autre. Il faut donc considérer qu’il y a des piétons, des habitants, des salariés
d’entreprises, des fonctionnaires de l’Etat, etc… autre que les joueurs eux-mêmes.
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Exemple : Lorsque vous vous prenez un obstacle à grande vitesse, jouez la scène d'accident
comme elle se doit. Même chose quand on vous renverse ou encore quand vous recevez du
gaz lacrymogène lors de manifestations par exemple. Soyez logique et réaliste !
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Définition : Il s’agit simplement du fait d’avoir peur en RP, non-pas parce que vous, joueur, avez
peur ou non, mais parce que votre personnage peut avoir à la ressentir lors de certaines situations.
Bien que nous comprenions que vous soyez tous des gros durs à cuire, le NoFear RP n’est pas
toléré, vous ne pouvez pas rester de marbre quelle que soit la situation.

Définition : Le chicken-run est comme son nom l'indique le fait de courir comme une poule. Sur
GTA V, il s'agit d'essayer de zigzaguer dans tous les sens pour essayer d'éviter un maximum les
projectiles (balles, objets etc...). Il va de soi que cela est interdit.

Définition : Désigne le fait de tirer depuis un véhicule. Le drive by est interdit car celui-ci
n’encourage pas la création de scènes.

Définition : Cette notion consiste à s’amuser avec les Forces de l’Ordres, dans l’optique de
réaliser des courses poursuites, de jouer avec eux. Le CopBait est totalement interdit sur le
serveur.

Définition : Zone dans laquelle il est totalement interdit d’entreprendre une action illégale.
(Soumis à réglementation)

Définition : Le Freepunch est le fait de frapper une personne sans réel motif roleplay.

Exemple : Dans un commissariat, vous devez prendre en considération qu’il y a des dizaines
de policiers présents sur place à toutes heures de la journée.
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Exemple : à aucun moment, IRL parlant, une personne n’irait devant le commissariat afin de
s’amuser avec la Police, dans l’optique de réaliser une Course Poursuite.
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Définition : Le Freekill est le fait de tuer une personne sans réel motif roleplay.

Définition : Action de dérober des items à un joueur sans scène RP ou suite à une scène HRP.

Définition : Action de jouer la douleur de votre personnage suite à une chute, un accident, ou
autre.

Définition : Désigne le fait de forcer le Roleplay à aller dans votre sens.

Définition : Est le fait d’adopter un comportement qui n’est pas Fairplay.

Définition : Désigne le fait d’être cohérent dans ses choix et actions.

Définition : Le carkill lui consiste à écraser volontairement un joueur sans raison valable, il est
strictement interdit.

Définition : Est le fait de revenir sur l’endroit d’une scène dans le but de tuer une personne qui
vous a elle-même tué auparavant.

Définition : Perte de connaissance totale mais passagère conduisant à un état d’amnésie
temporaire des actions s’étant déroulée auparavant (soumis à réglementation)
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Exemple : IRL il vous serait impossible de quitter un gang pour un autre dans un court laps
de temps ou d’intégrer la LSPD après avoir fait de l’illégal dans une organisation reconnue.

CarKill

Revenge Kill

Coma



Définition : Mort définitive de votre personnage. Celle-ci conduit à une suppression totale de
l'avancée de votre personnage. Néanmoins, si vous disposez d’objet ou services provenant de la
boutique, ceux-ci vous seront remboursés IG. La mort RP est soumise à réglementation.

Définition : Le /me est une fonction qui sert à décrire une caractéristique ou l’état de votre
personnage ou une action consciente et/ou inconsciente qu’il effectue.
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